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MADONLUMOOJIEN MAAILMANMESTARUUS KILPAI LUT

SAANNOT

Kukin Kilpailija toimii omalla 3 x 3 metrin alueellaan.

Alueiden jaosta vedetaan arpaa.
Kilpailun kestoaika on 50 minuuttia ja se alkaa noin klo 14.

Matoja EI SAA KAIVAA maasta. Pelkastaan varahtelya saa kayttaa hyvaksi.

Mitaan laakeaineita ei saa kayttaa! Veden katsotaan olevan laake-/piristysaine.
Kaiken tyyppista musiikkia on lupa kayttaa matojen houkuttelemiseksi ylos maasta.

Tavallinen heindhanko on lupa lydda maahan ja sita saa varahdytella kasivaraisesti kuinka
tahansa matojen saamiseksi pintaan.

Heindhangot on peitettava asianmukaisella tavalla, niin etta ne eivat paase aiheuttamaan
loukkaantumisia, kun ne tuodaan kilpailupaikalle ja viedaan sielta pois. Me emme halua
mitaan tapaturmia

Jokaisen Kilpailijan on jatettava heindhankonsa hanelle osoi— tettuun paikkaan tullessaan
kilpailupaikalle.

Heindhangon vartta on lupa varahtelyn aikaansaamiseksi iskea tai kosketella puupalikalla
(joko silealla tai lovetulla).

Kilpailijat, jotka eivat itse halua koskea matoihin, voivat nimeta avustajan tdhan tehtavaan.
Avustajasta kaytetaan nimitysta “Gillie”.

Kukin kilpailija saa kerata matoja ainoastaan omalta alueel— taan.

Matoja on kasiteltdva varovaisesti ja ne on kerattava kosteaan turpeeseen ja sijoitettava
sopivaan, nimella varustettuun astiaan, jollaisen antaa kilpailun jarjestelykomitea.

Noin viivi minuuttia ennen kilpailun alkua soitetaan kelloa.

Kilpailijoiden on pysyteltava poissa omalta kilpailualueeltaan kunnes he saavat kaskyn: “Get
to your plots”.

Se Kilpailijoista, joka “lumoaa” eniten matoja, on voittaja.
Kilpailun paattyessa tasapeliin voitto ratkaistaan jatkamalla kilpailua vield viisi minuuttia.

Lumotut madot paastetaan vapaiksi kilpailuiltana sen jalkeen, kun linnut ovat menneet
yopuulle.



