CHAMIONAT DU MONDE DE CHARMEURS DE VERS

REGLEMENT
1. Chaque participant disposera d'un lopin de terre de 3m sur 3m,
2, Les lopins de terre seront repartis par tirage au sort,
3. Le concours durera 30 minutes et commencers vers 2,00pm,

4, IL EST INTERDIT DE DETERRER LES VERS., On ne doit se servir que de
vibrations,
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5 Aucune drogues n'est autorisee, On considére que l'eau est une drogue/
un stimulant,
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6, Toutes les formes de musique peuvent ®tre utilisees pour sortir les vers
de la terre,

7a On peut mettre une fourche de type ordinaire dans la terre et la faire
vibre manuellement de n'importe quelle fggon pour encourager les vers
a sortir de la terre,

. . . e d
8e Chaque fourche doit @tre munie d'une protection afin d'assurer la securitd
pendant le transport, Gare aux accidents!
9. Chaqus participant doit déposer sa fourche sur son 1lopin de terre des son
arrivee,

10, Un morceau de bois lisee ou a encoches peut etre utilisgpour taper ou pour
racler la manche de la fouche pour augmenter les vibrations,

11, Les participants qui ne veulent pas manipuler les vers peuvent designer
un assistant pour le faire, L'assistant sera appelé 'Gillie'.

12, Chaque participant ne doit prendre des vers que de son propre lopin de terre,
13, Les vers doivent &tre manipulés avac soinj; ils doivent;@tre mis dans la tourbe
humide et placés dans un caisson correctement identifie, ce dernier sera mis
a la disposition du participant par les organisateurs.

14, On sonnera environ cing minutes avant le debut de concours,

15, Les participants ne doivent se rendre sur leur lopin de terre lorsqu'ils
entendent les instructions 'Go to your plots' (A vos lopins de terre),

16, Le gagnant sers celui qui 'chamera' le plus grand nombre de vers.
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17, En cas d'un resultat ex aequo, le concours sera prolonge de cinq minutes
afin de designer le gagnant,
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18, Les vers amasses seront libres le soir meme du concours, une fois que les
oiseaux se sont juches,



