Dinya Solucan Tavlama Sampiyonalar?

Kurallar

1. Tim yarismacitar 3 m X 3 m'lik bir alan i¢inde varisirlar.

2. Yarisma alanlar: kura ile saptanir.

3. Yarisma saat 14.00'de baslayip, 30 dakika slirer.

4, Solucanlar topraktan kazilarak ¢ikartiimaz. Sadece titresimler
kullanilir.

5. Herhangi kimyasal bir afac kullanmak yasaktir. Su, bir cesit

ilag/uyaricy olarak telakki edilir,

6. Solucanlari topraktan ¢ikartmak i¢in her tiirlti mizik kullanilabilir.

7. Topraga bir bahce yabasi saplayarak, elle titretmek suretiyle,
solucanlarin toprak ylzeyine ¢ikartilmast mimkindiir.

8. Bahce yabalari miisabaka yerine gotiriillp getirilirken, uygun
sekilde kaplanmasi1 gerekir. Kazaya ver vermeyelim.

9. Yarismacilar gelinge, yabalarini kendilerine ayrilan sahaya
birakmalidiriar,

10. Titresim yaptirmak lzere yabanin sapina vurmak veya silrtmek
i¢in odun veya centik kullanilabilir,

11. Solucanlara dokunmak istemeven misabakacilar, bunun ic¢in bir
vardimc1 tutabilirier. Yardimcinin adi "Gillie® olacaktir.

17. Her misabakac1 sadece kendi sahasindan solucan ¢ikartabilir.

13. Solucanlar dikkatle toplanip, organizasyon komitesinin verecegi
ustiinde isim yazili rutubetli otlarla dolu bir muhafazaya konulacaktir.

14. Musabakadan bes dakika once bir ¢an ¢alinacaktir.

15. "Yerine gec¢” komutu verilene kadar sahalara yanasilmayacaktir.

16. En ¢ok solucany "tavlayan" sampiyon olacaktir.

17. i1k iki berabere kalirsa, bes dakikalik ek bir "tavliama" sliresi

taninir.
18. Tavianan sclucanlar, aksam kuslar gittikten sonra, toprada

geri birakiliriar,



